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Los Hechiceros pueden identiﬁcar po-
ciones sin usar el hechizo “Identificar
Magia” tan sdlo tocandolas y realizan-
do un chequeo contra MEN+AU. Una
pocién también puede identificarse
tomando un pequefio sorbo. De este
modo no se activara el efecto de las
pociones ni las agotara, aunque los ve-
nenos pueden ser peligrosos incluso
en pequeiias dosis.

Sélo una pocién de un tipo puede te-
ner efecto al mismo tiempo (dos po-
ciones de pausa funcionan como si
fueran una, una pocién de proteccion
y una pocion de proteccién mayor au-
naran sus efectos.)

Los efectos de pociones basados en
hechizos y cuya potencia se calcula por
RA, usaran un valor minimo de 4.

| DESCRIPCION DE POCIONES |

La siguiente lista afiade 32 pociones
nuevas a la lista de las reglas basicas:

Pocidn de Pausa (50P0O)

Estas pociones de color azul claro re-
ducen a la mitad el tiempo de pausa
de todos los hechizos durante un com-
bate.

Pocion de Curacion Absoluta
(1000PO)

Esta pocion lechosa conjura el hechi-
zo “Curacion Mayor” sobre el usuario
(sin necesitar chequeo).

Pocidn de Vision Total (200PO)

El usuario puede ver criaturas y obje-
tos magicos, invisibles u ocultos du-
rante D20 asaltos (trampas, puertas
secretas, etc.).

Pocidn de Envejecimiento (500PO)

En un instante el usuario envejece 20
afos, incluyéndose el crecimiento de
su pelo y ufias.

Pocidn de Respiracion (200PO)
El usuario de esta pocion burbujeante
no necesita respirar durante FIS horas.

Pocién del Hombre Loco (100PO)

Esta bebida vaporosa cura D20 Puntos
de Golpe en cada uno de los tres asal-
tos de combate siguientes. El usuario
estalla de forma desagradable en el
cuarto asalto de combate, dafiando a

cada objetivo hasta a 2m de distancia
por una cantidad igual a la curacién re-
cibida.

Pocidén de Vuelo (200PO)
Esta pocion amarilla funciona igual
que el hechizo “jVuelo!” en el usuario

(valor de chequeo 20, sin fallo critico).

Pocidn de Forma Gaseosa (500PO)

Esta pocion humeante actua en su be-
bedor como el hechizo Forma Gaseosa
(valor de chequeo 20, sin fallo critico).

Pocidn de Quitar Veneno (150PO)
Funciona en el usuario como el Hechi-
zo Quitar Veneno (sin necesitar che-
queo).

Pocidn de Suerte (200PO)
El usuario puede ignorar todos sus fa-
llos criticos durante D20 horas.

Pocidn de Curacion (10PO)
Un bebedizo rojo, que cura D20 puntos
de golpe.

Pocidén de Curacion Mayor (25P0)
Estas pociones borgofias curan 2D20
puntos de golpe.

Pocion de curacion, mantenida
(20P0O)

Este liquido rojo purpura cura 1 punto
de golpe por asalto durante 2D20 asal-
tos.

Pocién de Combate (25P0)
Esta pocidn naranja anade +1 a Ataque
de Meléy Defensa durante 1 combate.

Pocidn de Escalada (50PO)

El personaje puede trepar por muros e
incluso techos con sus valores de mo-
vimiento normales durante D20 asal-
tos.

Pocidn de Concentracién (200PO)
Esta pocidn grisacea dobla el valor de
MEN durante MEN asaltos.

Pocidn de Fuerza Vital (500 PO)

Estas pociones rojo sangre aumenta
los Puntos de Golpe D20 durante D20
horas.

Pocidn de Velocidad (200PO)
La velocidad del consumidor se dobla
durante D20 asaltos.

POTIONWORK

Pocion de Proteccion (50PO)
Incrementa la defensa del usuario en
+2 durante D20 asaltos.

Pocion de Proteccion, Mayor (100PO)
Incrementa la defensa del usuario en
+3 durante D20 asaltos.

Pocion de Levitacion (25P0)
Funciona como el hechizo Levitacion
(valor de chequeo 20; sin fallo critico).

Pocion de Fuerza (150P0)
Esta pocidn de olor dulzén dobla la FU
durante FU asaltos.

Pocion del Talento (100PO)

Pocidn de olor metalico que aumenta
un talento ya conocido en 1 punto du-
rante D20 asaltos.

Pocion de Teleportacién (1000PO)
Esta pocidn que hace remolinos en su
interior conjura el hechizo de Telepor-
tar en el usuario (éxito siempre), pero
no es afectado nadie mas.

Pocion de Invisibilidad (500PO)

Esta pocidon transparente e incolora
conjura el hechizo “Invisibilidad” en su
bebedor (valor de chequeo 20, éxito
siempre).

Pocion de Invulnerabilidad (1000PO)
El personaje gana +20 a Defensa du-
rante D20 asaltos al beber esta pocién
roja turbia. Este bono se aplica incluso
al dafio que no puede reducirse por
otros medios.

Pocion de Engrandecimiento (200PO)
El usuario crece hasta el doble de su
tamafio durante D20 Minutos. FIS, FU
y RE se doblan, y todos los valores de-
rivados se recalculan.

Pocidén de
(2000P0)

El usuario rejuvenece
mente D20 afios.

Rejuvenecimiento

instantanea-

Pocion de Encogimiento (100PO)

El usuario se encoge hasta la mitad de
su tamafio durante D20 Minutos. FIS,
FU y RE se reducen a la mitad, y todos
los valores derivados se recalculan.

Pocion de Vigilancia (15P0)

Esta pocidn transparente confiere un
bono +5 a los chequeos de Percepcidn
durante D20 horas.



Bendicearmas (25P0)

Aplicada sobre un arma esta pocion
plateada confiere el efecto del hechizo
“Arma Mdgica” por la duracion de un
combate.

Pocion de Caminar sobre el Agua
(100PO)

Esta pocidon marrdn confiere los efec-
tos del hechizo “Caminar en el Agua”
en el usuario (valor de chequeo 20,

éxito siempre)

Agua Bendita (5PP)

El Agua Bendita hace dafo indefen-
dible contra demonios y no-muertos.
Cada pocién de Agua Bendita tiene un
valor de ataque separado, que se de-
termina con un D20.

El valor de ataque se determina cuan-
do el Agua Bendita impacta al demo-
nio o no-muerto a menos que el Agua
Bendita ya haya sido examinada por
un hechicero. Para ello se necesita un
chequeo exitoso de MEN + AU seguido
por un chequeo de MEN + RA.

El Agua Bendita se puede aplicar en un
arma o proyectil (se necesita 1 accién).
El dafio tendra que considerarse como
si fueran armas o proyectiles bendi-
tos al realizar un ataque con el agua
bendita. La Defensa no estd permitida
contra un ataque de Agua Bendita. La
bendicion tendrd efecto para un sélo
golpe.

El Agua Bendita puede embotellarse
en fragiles viales (BA+0, 2MOQ) y usarse
en combate cuerpo a cuerpo o a dis-
tancia contra demonios o0 no-muertos.
Los viales se romperan y el Agua Ben-
dita dafiara al objetivo. El ataque exi-
toso del impacto con el vial no causa
ningun dafo.

Ademads, el Agua Bendita puede ver-
terse creando lineas de proteccion o
circulos en el suelo. Esto impedira el
avance de demonios y no-muertos du-
rante un tiempo limitado.

Pocion del Conjurador (25P0)
Aumenta en uno la Hechiceria y Hechi-
zos Dirigidos durante un combate.

Pocién de Cambio de Hechizo (10PO)
Otorga +10 a todos los chequeos de
cambio de hechizo durante un com-
bate.

Pocion de Punteria (25P0)
Otorga +1 a Ataques de Distancia y He-
chizos Dirigidos durante un combate.

Pocion de Visién Enana (15P0)

Esta pocion de color negro confiere la
vision oscura de los enanos durante
D20 horas.

'LABORAR POCIONES
Elaborar pociones magicas (excepto
agua bendita) requiere que el hechice-
ro aprenda el talento “Alquimia”. El ta-
lento Alquimia funciona como Educa-
cion y sélo puede usarse para realizar
chequeos alquimicos.

Ademas el hechicero necesita varios
ingredientes, que tendran un valor
igual a la mitad de las PO de la pocién
terminada, y el acceso a un laborato-
rio (el equipo necesario para un labo-
ratorio alquimico costara 250 PO).

Finalmente el proceso de elaboracién
puede comenzar. Dicho proceso re-
quiere de varios pasos de extraccion
y refinamiento y requiere de (precio
de pocion)/(1 + nivel del talento Alqui-
mia) dias para completarlo. Si se tiene
éxito en un chequeo de MEN + RA +
Alquimia, la pocién sera utilizable.

El proceso completo requiere:

Precio de pocién

Dias
1 + nivel del talento Alquimia

Los venenos se guardan en recipientes
herméticos que pueden utilizarse para
envenenar comidas y bebidas o untar
hojas, flechas y virotes. El veneno per-
derd su potencia después de D20 x 10
minutos. El dafio debe considerarse
como un arma envenenada para en-
venenar al objetivo. El veneno tendrd
efecto durante un Unico golpe.

DETECTAR ENVENENAMIENTO

Si alguien es astutamente envenenado
(ej. en un banquete), puede realizar un
chequeo de MEN + RA + Percepcion -
Ocultacion para detectar el envenena-
miento.

DAND POR VENEND

Los venenos causan dafio realizando
un chequeo de ataque o por una can-
tidad fija de dafio. Algunos venenos
no permiten chequeo de Defensa. El
bono de VA nunca se aplica a los che-
gueos de Defensa contra veneno.

VENENDS DE INCONSCIENCIA Y
VENENDS PARALIZANTES

La victima debe hacer una tirada de FIS
+ RE + Duro como Hierro para evitar

verse afectado. Cada dosis adicional
del veneno reduce el chequeo en 1,
pero también afecta al Valor de Ocul-
tacion negativamente, aumentando la
posibilidad de detectar el veneno.

—COSTE DE VENEDS

Veneno daiiino Precio

Dado 4P0/1 Dafio

Fijo 15P0O/1 Dafio

Sin Defensa Tres veces el
precio

Otros Veneno Precio

Inconsciente 100P0O/D20
Min. —FIS

Paralisis 60PO/D20
asaltos - FIS

Todos los Venenos Precio

Valor de Ocultacién PO/10 por
cada +1

ENDS

Pulpa Corrosiva (240PO/Dosis)
Dafio por dado 20 (80PO)
Sin Defensa (PO x 3)

Descansa en Paz (150PO/Dosis)
Deja inconsciente (100PO)
Valor de Ocultacién 5 (50P0)

Asesino Negro (900PO/Dosis)
Dafio Fijo 20 (300PO)
Sin Defensa (PO x 3)

Aliento de Caddaver (120P0)
Paralisis 2D20 asaltos - FISx2 (120PO)

POTIONWORKS
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